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Fracciones Vivas

Aprende, visualiza y domina las fracciones — un laboratorio interactivo para descubrir las fracciones con
pizzas, barras, conjuntos y la recta numérica, sincronizados en tiempo real.

1. Ficha técnica del recurso

Titulo Fracciones Vivas

m Aprende, visualiza y domina las fracciones.

Simulador interactivo.

Educacidén Basica - 3.° a 7.° (transversal a Primaria y Secundaria).
Matematicas - pensamiento numérico-variacional.

Individual, parejas o grupos pequefios (computador o tableta).
60 minutos por sesion.

Descripcion Laboratorio que articula cuatro representaciones (pizza, barra, conjunto y

recta numérica) sincronizadas en tiempo real, facilitando el transito de la
representacion pictdrica a la simbdlica.

2. Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA V.2)

El simulador articula los Derechos Basicos de Aprendizaje (DBA V.2 — MEN Colombia) que se listan a
continuacion:

N.° DBA Enunciado y evidencias clave

DBA3 Establece comparaciones entre
cantidades y expresiones que
involucran operaciones y relaciones
aditivas. Usa fracciones para
expresar la relacion todo—partes.

DBA 1-3 Interpreta las fracciones como
razén, cociente y operador; justifica
estrategias para operar numeros
racionales; construye fracciones
equivalentes.
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DBA 1,3 Utiliza nuUmeros racionales en
representacion fraccionaria para
resolver problemas. Compara vy
ordena fracciones en la recta
numeérica.

DBA1 Interpreta los ndimeros racionales
con sus operaciones y los
representa en la recta numérica.

7.° DBA1 Resuelve problemas que involucran
numeros racionales y construye
representaciones geométricas
asociadas.

3. Competencias ICFES Saber 11

El recurso articula las tres competencias matematicas evaluadas por el ICFES en la prueba Saber 11°:

Competencia Peso Descripcion

Interpretacion y representacion 34% Comprender y transformar
informacion cuantitativa y
esquematica presente en distintos
formatos.

Formulacion y ejecucion 43% Plantear y ejecutar estrategias para

resolver problemas matematicos y

reales.
Argumentacion 23% Validar procedimientos, justificar
afirmaciones y construir

razonamientos formales.

4. Preguntas tipo ICFES con retroalimentacion
Se proponen tres preguntas, una por cada competencia evaluada en la prueba Saber 11°.

Pregunta 1 - Interpretacion y representacion
Camila pide una pizza dividida en 8 porciones iguales y se come 3 de ellas. ;Qué fracciéon representa
la pizza que queda?
A.3/8
B.5/8
C.3/5
D.8/3
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Clave: B. Si come 3 de 8, quedan 5 porciones de 8: la fraccion que queda es 5/8. La opcion A representa lo
comido, no lo restante.

Pregunta 2 - Formulacion y ejecucion
Mateo prepara una receta que requiere 1/3 de taza de leche y 1/6 de taza de aceite. ;Cuanto liquido
en total se necesita?
A.2/9 de taza
B.1/2 taza
C.2/6 de taza
D. 3/6 de taza

Clave: B. 1/3 +1/6 = 2/6 + 1/6 = 3/6 = 1/2. Se requiere igualar denominadores antes de sumar; no se
suman denominadores entre si.

Pregunta 3 - Argumentacion

Soffa, Andrés y Laura discuten como comparar 3/4 y 5/8. Sofia iguala denominadores; Andrés mira
solo el numerador; Laura mira solo el denominador. ;Quién argumenta correctamente?

A. Sofia

B. Andrés
C. Laura

D. Ninguno

Clave: A. 3/4 = 6/8 > 5/8. Solo igualar denominadores (o comparar con un referente comin) permite
afirmar correctamente la relacién de orden.

5. Secuencia didactica sugerida (60 minutos)

15 min Exploracion libre del simulador y

activacion de saberes previos sobre
el concepto de fraccion.

30 min Retos guiados, comparacion
simultdnea de las cuatro vistas
(pizza, barra, conjunto, recta) y
discusion sobre equivalencia y
orden.

Cierre 15 min Evaluacién con preguntas tipo

ICFES, socializacidon de resultados y
sintesis colectiva.

Desarrollo

6. Preguntas orientadoras para el aula
Preguntas para promover la discusion y el pensamiento critico durante la exploracién:

;Qué representa el denominador? ;Y el numerador?
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(Por qué dos fracciones con denominadores distintos pueden representar la misma cantidad?
;Como ubicas una fracciéon en la recta numérica?
;Qué pasa cuando el numerador es mayor que el denominador?

;Como comparar dos fracciones sin convertirlas a decimal?

7. Concepciones erroneas frecuentes
Errores conceptuales habituales que el docente debe anticipar y trabajar explicitamente:

Creer que un denominador mayor implica una fraccién mayor.

Sumar numeradores y denominadores directamente (1/2 + 1/3 # 2/5).
Tratar el numerador y el denominador como nimeros independientes.
Pensar que las fracciones impropias son “erréneas”.

Asociar la fraccion solo con el modelo pizza, sin reconocer otras representaciones.

8. Extensiones para profundizacion
Rutas para enriquecer la experiencia y articularla con otros saberes:

Introducir multiplicacién y division de fracciones.
Conectar con porcentajes y decimales como representaciones equivalentes.
Plantear problemas con niimeros mixtos en contextos reales (recetas, medidas).

Conectar con musica: figuras ritmicas (negra, corchea, semicorchea) como fracciones del compas.

9. Soluciones de las preguntas tipo ICFES

Pregunta 1 — Clave B (5/8)

De 8 porciones se consumen 3; quedan 8 - 3 = 5 porciones sobre el mismo total. La fraccidn restante
es 5/8.

Pregunta 2 — Clave B (1/2 taza)
Para sumar 1/3 + 1/6 se requiere comun denominador 6: 1/3 =2/6, entonces 2/6 + 1/6 =3/6=1/2.

Pregunta 3 — Clave A (Sofia)

Convertir 3/4 a octavos da 6/8, mayor que 5/8. Por lo tanto, 3/4 > 5/8. Solo la estrategia de Sofia
permite comparar correctamente.

Didaxis Lab - Guia del Docente - www.didaxislab.com



